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Firmenprofil
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• 3DIS GmbH (3D Information Systems), Bocholt

• Gegründet im Januar 2011

– Ausgründung der Westfälischen Hochschule

• 5 Mitarbeiter

• Tätigkeitsbereiche

– Webbasierte Datenhaltung, Prozessierung und 
Fortführung von 3D-Stadtmodellen, 
Laserscandaten und Panoramabildern

– (Web-)Visualisierung von 3D-Geodaten

– Entwicklung maßgeschneiderter 3D-
Fachanwendungen
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Produkte
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Punktwolken & 
Panoramabilder

3D-
Stadtmodelle



Produkte – 3D-Stadtmodelle
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•Visualisierung

•Planung

•Simulation

•Fachanwender

•Visualisierung

•GIS-Integration

•Öffentlichkeit

•Modellbearbeitung

•Fortführung

•Modellverwaltung

•Datenaufbereitung
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Aufbereitung

Verteilung

Darstellung

Geländemodell

Geländetexturierung

Inventarobjekte

Fachdaten

Gebäudemodelle

Punktwolke & 

Panoramabilder
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Upload

Import

in die 
Plattformdatenbank

Verwaltung

von Modellen in der 
Plattformdatenbank

Export

in verschiedene 
Dateiformate
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3D-Modell- und 
Anwendungsplattform
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Gebäudegeometrie/

Inventargeometrie 

- CityGML 

- 3DS 

- SketchUp 

- DWG/DXF

- Shape 

Metadaten/

Inventarobjekte 

- CityGML 

- Shape 

- CSV 

Geländegeometrie 

- CityGML 

- DXF/DWG 

- ASC 

- XYZ 

- RAS 

- ITF 

- ADF

Geländetexturen 

- JPG, PNG, BMP, TIFF

- ECW, JP2

- WMS
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Gebäude

Gelände

Geländetexturen

Stadtinventar

Fachdaten
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CCF

Compact City Format

3D-Modell- und 
Anwendungsplattform
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• Optimiertes Datenbankschema für schnellere Daten

• Überarbeitete Benutzerschnittstelle

• Erweiterte Import-/Exportformate

• Integration der CityBrowser-Plattform

September 2016
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•Visualisierung

•Planung

•Simulation

•Fachanwender

•Visualisierung

•GIS-Integration

•Öffentlichkeit

•Modellbearbeitung

•Fortführung

•Modellverwaltung

•Datenaufbereitung

Produkte – 3D-Stadtmodelle
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• Messen

• Stereorendering

• Erstellen von Videos

• Points of Interest

• Modellvarianten

• Integration von 
Architekturmodellen

• Anzeige von 
Modellsemantik

• Semantische Suche

• Adresssuche

• Visualisierung von 
Vektordaten

• Schattensimulation
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• Neue 64-bit Architektur    

• Komplett überarbeitetes Benutzerinterface

• Touch- und Gestensteuerung

• Überarbeitetes Werkzeugkonzept

• Neue Werkzeuge für Import von Raster- und Vektordaten

• Neue Werkzeuge für Import, Darstellung und Analyse von 

Punktwolken und Panoramabildern

August 2016



Produkte – 3D-Stadtmodelle
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•Visualisierung

•Planung

•Simulation

•Fachanwender

•Visualisierung

•GIS-Integration

•Öffentlichkeit

•Modellbearbeitung

•Fortführung

•Modellverwaltung

•Datenaufbereitung
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• ‚Heteregones‘ Modell, unterschiedliche 

Entwicklungsstände

• Bereitstellung auf verteilten Servern
http://owl.3d-map.net

Gebietskörperschaften 6 Kreise, 3 Städte

Fläche ca. 6.500 km²

Einwohner ca. 2 Mio.

Gebäude ca. 1 Mio. in LOD2

(teilweise texturiert)

Gelände 1m Raster

(optimierte 
Vermaschung)

Texturierung Luftbild

Straßennamen

Grundstücksgrenzen

Gemeindegrenzen

Kreisgrenzen

http://owl.3d-map.net/
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• Ein-/Ausschaltbare 

Modellebenen

• Variantenmechanismus
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• Modell mit 

aktivierter 

Baumebene
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• Messwerkzeug

• Punkte

• Distanzen

• Pfade

• Höhen

• Flächen
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• Navigation über 

Adresssuche und 

Kartenansicht
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• CityBrowser-Plattform

• Datenim- und –export

• Schnittstellen für Datenaustausch mit dem GIS

• Verwaltung/Veröffentlichung mehrerer Modelle

• Benutzerbezogene Zugriffsrechte

• 3D-PDF-Export

• …

August 2016



Produkte – 3D-Stadtmodelle
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•Visualisierung

•Planung

•Simulation

•Fachanwender

•Visualisierung

•GIS-Integration

•Öffentlichkeit

•Modellbearbeitung

•Fortführung

•Modellverwaltung

•Datenaufbereitung
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Plugin für Bearbeitung von 3D-Stadtmodellen

in Trimble SketchUp
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Importieren

•Gebäude

•Gelände

•Luftbilder/Karten

•Laserscandaten

•Vektordaten

Modellieren
•Geometrie

•Materialien

•Fachdaten

Präsentieren
•CityGML

•3D-PDF

•WebGL

3D-Stadtmodelle in SketchUp
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Gebäude CityGML, .dxf, .cco, .3mf, .stl

Vektordaten .shp, .dxf, .tab, .gml, .json, 

.geojson

Gelände CityGML, .asc, .adf, .tif, .dxf, .ras, 

.xyz, .dem

Geländetexturen .bmp, .png, .jpg, .tif, .ecw, .jp2, 

OpenStreetMap, WMS

Punktwolken .xyz, .csv

Triangulierte Oberflächenmodelle .ply, .obj

• Datenquellen Import
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• Erweiterte Ver- und Bearbeitungsfunktionen

• Regionimportfilter

• Geländemodelloptimierung

• Reduktion von Punktwolken mit Voxelgridverfahren

• Gekachelter Import großer Datensätze

• Automatische Dachtexturierung/-einfärbung

• Generierung von Oberflächenmodellen aus unsortierten Punktmengen

• CityGML

• Attributbearbeitung

• Objekttypisierung

• Flächentypisierung

• LoD-Zuweisung

• Regelbasierte Flächentypisierung
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• Dateiformate Export

• CityGML

• 3D Studio (.3ds)

• Wavefront Alias (.obj)

• OpenInventor (.iv)

• OpenSceneGraph Binary (.ive)

• OpenSceneGraph ASCII (.osg)

• AC3D (.ac)

• 3D Manufacturing Format (.3mf)

• Stereolithography (.stl)

• Präsentation

• 3D-PDF

• CityBrowser
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CityEditor 

im 

SketchUp Extension Warehouse
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CityGML worldwide

Mindestens 3 CityEditor-

Lizenzen & Bearbeitung 

lokaler Modelle
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CityGML worldwide

Australien

Belgien

Brasilien

Deutschland

Finland

Frankreich

Griechenland

Großbritannien

Indien

Italien

Japan

Kanada 

Niederlande

Österreich

Polen

Schweiz

Spanien

Südkorea 

Türkei

Ungarn

USA
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• Herausforderungen/Fragestellungen bei Kunden

• CityGML-Kompatibilität in der Prozesskette

• Prozess Modellbearbeitung/Modellfortführung?

• Qualitätskriterien u. Prüfung?
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+•

• Integrierter Bearbeitungs- und Prüfzyklus

• Batch-Import/-Export von Gebäude und Flächenattributen



Produkte – 3D-Stadtmodelle
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•Visualisierung

•Planung

•Simulation

•Fachanwender

•Visualisierung

•GIS-Integration

•Öffentlichkeit

•Modellbearbeitung

•Fortführung

•Modellverwaltung

•Datenaufbereitung
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Andreas Steffens

steffens@3dis.de

+49 (0)2861 891981

mailto:steffens@3dis.de

