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Firmenprofil

o
3DIS GmbH (3D Information Systems), Bocholt IS
Gegrindet im Januar 2011 '

— Ausgrundung der Westfalischen Hochschule 3D Information Systems
5 Mitarbeiter

T
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Tatigkeitsbereiche

— Webbasierte Datenhaltung, Prozessierung und J
Fortfihrung von 3D-Stadtmodellen,
Laserscandaten und Panoramabildern ’

— (Web-)Visualisierung von 3D-Geodaten ,

— Entwicklung mal3geschneiderter 3D-
Fachanwendungen

_
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eDatenaufbereitung

R
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@yBrowser

eVisualisierung
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Gebaudemodelle

Gelandemodell

Aufbereitung
Verteilung
Darstellung

Inventarobjekte

|

Fachdaten

Punktwolke &
Panoramabilder




3Dmap

Import Verwaltung Export

in die von Modellen in der in verschiedene
Plattformdatenbank Plattformdatenbank Dateiformate
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3D-Modell- und
Anwendungsplattform




3Ipmap

Gebaudegeometrie/ Gelandegeometrie
Inventargeometrie - CityGML
- CityGML - DXF/DWG
- 3DS - ASC
- SketchUp - XYZ
- DWG/DXF - RAS
- Shape - ITF
- ADF
Metadaten/
Inventarobjekte Gelandetexturen
- CityGML - JPG, PNG, BMP, TIFF
- Shape - ECW, JP2
- CSV - WMS

15.06.2016 9



3Dmap

Gelandetexturen

Stadtinventar

Fachdaten



>map

ma = .I
3omap e, | SR | - L st

UBERSICHT NACHRICHTEN MODELLE VERWALTUNG ADMINISTRATION HILFE Abmelden

Upload Import Datenbank Export Download Streaming Werkzeuge

In der Datenbank werden importierte

Modelldaten getrennt nach
Modelldatenbank

+ Gebdudemodellen

Setverwaltung Setoperationen * Gel?ndemodellen
+ Geldndetexturen
UG O Geldndesets Gelandetextursets | Metadatensets  Stadtinventar  Legenden + Objektbezogenen Fachdaten
+ Stadtinventar =
Name SRID Status - Inventarprototypen

P @ © & Gobergplatz Blobster ¥ -1 Idle 29 F 9 & = Inventarobjekte

F @ @ P Goldbergplatz F -1 Idle B 9 [ W # | insog. Sets verwaltet.

o) - = el — E i -

P @ @ P Goldbergplatz Binke ¥ -1 Idle B9 9 i Setstatus

P @ O P Goldbergplatz Personen F -1 Idle B2 9 F 9 &

i E— Ein Set kann die Zustande

9 @ @ - LoD1Bruecken schematisch [¥] 25832 Idle B9 F 9 &

- _ , « Bereit (Idle)

o) ] ez € T3

F @ @ ' LoDikat l¥] 25832 Idle BDI9PF v X « In Benutzung (Busy)

P QO H Lop2kat [¥] 25832 Idle 29 F 9 & + Von Import genutzt (Importing)
F @ © ' Lob2 schrottimmaobilien Minchener StraBe [¥] 25832 Idle B9 F @ i : Vgn Export genutzt FExportlng)

_ ) « Wird geleert (Emptying)

F @ @ -0 LoD3 Cafe Del Sol Adenauer Allee 128 [¥] 25832 Idle Bh 9 B @ & « Wird geldscht (Deleting)

P @ @ » LoD3Hans-Sachs-Haus EbertstraBe 11 [¥] 25832 Idle h 9 B 9@ i + Gesperrt (Locked)

: annehmen. Befindet sich ein Set in
[25832 (ETRS89 / UTM Zone 32) - o einem anderen Zustand als Idle, wird

es gerade von einem Plattformvorganag
12 verwendet oder ist gesperrt und kann
= daher nicht bearbeitet werden.

15.06.2016




3P 3D-MAP

<« C' | [ www.3d-map.net/Processing/Models/Database/BuildingSetMan ment.aspx %=
P g g g f
= .
3pmap 5 ,
" b " - N b
™ | s 2 e e Y
START NACHRICHTEN MODELLE VERWALTUNG ADMINISTRATION HILFE Abmelden
Upload Import Datenbank Export Download Werkzeuge
e Name swio Status
: —= Setstatus
Gebaudesets 2 @ © I ApLOD2 Bestand IST 53 25832 e DI R
Gelandesets % @ @ ' AP 1LOD?2 Bestand SOLL 3 25832 e DI TR Ein Set kann die Zustande
8 - -y = « Bereit (Idle)
) El ¥ s Wi A
Gelandetextursets % @ @ ' AP LOD2 Plangebaude E 25832 de BI9F @R[ Benutzung (Busy)
Metadatensets 9 @ @ ' ApLOD3 chinarestaurant [ 25832 e BRI 9 M + on Import genutzt (Importing)
o i ) M- « Von Export genutzt (Exporting)
o — %P @ © 9 apLOD3 Planung Kita [¥ 25832 de DIF w R « Wird geleert (Emptying)
Modellextras % @ @ ' ApLOD3 Planung Reha Anbau [ 25832 Ide BB @ & + Wird geldscht (Deleting)
- p— s Gesperrt (Locked)
S 9P @ © I ApLOD3 Planung Schalker Tor I3 25832 e B9 9 & + In Bearbeitung durch Administrator
% @ @ & ApLOD3 Planung Tribiine Detail ¥ 25832 e FDIP T R (AdminLock)
SF @ © P Bestand Bruecken I3 25832 de EB I @ R annehmen. Befindet sich ein Set in einem
: anderen Zustand als Idle, wird es gerade
% @ @ f Bestand LOD1 E 25832 e BDDF 9 M von einem Plattformvorgang verwendet
P oder ist gesperrt und kann daher nicht
9F @ @ P Bestand LOD1 Kanaldaten Emscher [¥ 25832 e ED9® @ & bearbeitet werden.
% @ © ' Bestand LOD1 Kanaldaten Horst & 25832 e DX 9 &
9F @ @ P Bestand LOD1 unterirdisch 53] 25832 e FDIF @ &
Bestand LOD2 E3)
Anzahl Gebsude 80207  Flichen 1418230
. . Loe 2 mit Textur o .
FQod LOD1-Objekte 0 mit Material 27187 25832 de Eh9X @R
LOD2-Objekte 80207  ohne Textur/Material 1351043
LOD3-Objekte 0
LOD4-Objekte ©
SF @ @ - Bestand LOD2 Leopold Neuwald Platz 53 25832 de EDIH = &
% @ © ' Bestand LOD2 Textur Bochumer Str & 25832 e BRI X TG &
9F @ @ P Bestand LOD2 Textur EbertstraBe 30 & 25832 e D9 @ &8
9P @ @ -0 Restand | ON2 Textur FlorastraRe 22 [¥] 25832 Tdle 0 3 % Wi A ¥
Letzte Aktuslisiaru H
IMPRESSUM HIEs 03.05.2015 - 17:00 DJ’S




3D 3D-MAP

L C' | [ www.3d-map.net/Processing/Models/Database/BuildingSetEditor/Buildings.a w =
3>map 3 L ‘ 4
o TRl W By
START MACHRICHTEM MODELLE VERWALTUNG ADMINISTRATION HILFE Abmelden
Upload Import Datenbank Export Download Werkzeuge
I Hier werden alle in diesem Set enthaltenen
Ausgewadhltes Set Gebaude aufgelistet.
Gebdudesets
P— Name Bestand LOD2 SRID 25832 Objektsuche
Anzahl Gebdude 30207 Status Idle Es kann gezielt nach Gebiuden mit
Gelandetextursets Zuriick zur Setiibersicht bestimmter Objektkennung gesucht
Metadatensets werden. Daf. °-‘n—.Zeﬁchen .kann ‘dabei als
Gebdude Gebaudeentferner Geldndeverschnitt Transformation Platzhalter fiir beliebige Zeichen dienen.
Stadtinventar
Modellextras Filtern anhand Bezeichner Anwenden
Setoperationen Bezeichner Typ LOD
DENW48AA1000000c Building 2 o @
DENW48AA1000000g Building 2 o @
DENW48AA100000p3 Building 2 9 @
DENW48AA100000p5 Building 2 o @
DENW48AA100000p Building 2 9 @
DENW48AA100000pT Building 2 9 Q
DENW48AA100000gi Building 2 o Q
DENW48AA100000qu Building 2 o @
DENW48AA100000r8 Building 2 o @
DENW48AA100000se Building 2 o @
DENW48AA100000sg Building 2 9 @
DENW48AA100000s) Building 2 o @
DENW48AA100000sm Building 2 9 @
DENW48AAL00000t8 Building 2 9 Q
DENW48AA100000th Building 2 o Q
DENW48AAL00000td Building 2 9 Q
DENW48AA100000tp Building 2 o @
DENW48AA100000ud Building 2 o @ -~
IMPRESSUM AGB e 39!75




3D 3D-MAP

3>map

START

Upload

Gebaudesets
Geldndesets

Gelandetextursets
Stadtinventar

Medellextras

Setoperationen

IMPRESSUM

< C' | [ www.3d-map.net/Processing/Mode

Metadatensets Attribute Datensatze

'Database/SemanticSetEditor/AttributeEditor.aspx

Py e x W

NACHRICHTEN

| e
Ausgewahltes Set

MODELLE VERWALTUNG ADMINISTRATION HILFE
Import Datenbank Export Download Werkzeuge
Name Adressen 2015_04_22 Anzahl Attribute (Spalten) &
Status Idle Anzahl Datensitze 101132

Zuriick zur Setubersicht || ifiir

Points of Interest Links

Attributklassifikation

Bitte beachten Sie: Die untenstehende Tabelle zeigt nur eine Teilmenge der in diesem Set enthaltenen Datensitze als Vorschau.

Abmelden

Hier kinnen Sie die in dem ausgewdhlten
Set enthaltenen Metadaten bearbeiten.

Was bewirkt die Klassifikation?

Sie miissen Attribute klassifizieren, um sie
unterschiedliche Werkzeuge und
Funkticnen im CityViewer (Adresssuche,
Pols) nutzbar zu machen. Erst durch die
Klassifikation

Suchindex

Attribute  konnen mit eine Suchindex
versehen werden, um die Suchfunktionen
im CityViewer zu beschleunigen. Beachten
Sie jedoch, dass die Erzeugung eines
Suchindex  das Datenvolumen der
Semantikdaten erhéht, die im Rahmen der
Erzeugung von CCF-Modellen generiert
werden. Versehen Sie daher nicht mehr
Attribute mit einem Index als absolut
notwendig. Auch ohne einen Suchindex
kann nach Attributen i. d. R. in einer
akzeptablen Zeit gesucht werden.

Unklassifizie

cuchingd

RefPoint uuID Strassenschl Strasse HsNr Funktion

{AA10002cHb DENWA48AL10002cHb 06065 Am Markenwald 28 Wohnhaus

AAL00019Ym DENW4BAL100019Ym 07625 Wetterweg 38 Wohnhaus

{AA100040PI DENW48AL100040PT 00390 SellhorststraBe 21 ERImN R R

und Industrie

Unklassifiziert ¥ | Unklassifiziert ¥ | StraBe ¥ | | Hausnr. ¥ | | Unklassifiziert M

4

| Klassifikation ibernehmen |

Attribut umbenennen

Benennen Sie ein Attribut (Spalte) um.

Attribut entfernen

Entfernen Sie Attribute (Spalten) aus diesem Set.

AGB

&

&

Letzte Aktualisierus
03.05.2015 - 17:00
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3D 3D-MAP

3>map

START

Upload

Gebdudesets
Geldndesets
Geldndetextursets
Metadatensets
Modellextras

Setoperationen

IMPRESSUM

&« C' | [ www.3d-map.net/

InfoSymbale

Kunst
Laterne
POI

AGB

sing/Mode

I Setverwaltung
Inventarsets [0

Laubbaum 1b
Laubbaum 1k

Laubbaum 2a
Laubbaum 2a

Laubbaum 2b
Laubbaum 2b

/Database/

treela_lod2.3ds (04.02.2014)

* Defined during 305 Import:
treelb_lod2.3ds (04.02.2014)

* Defined during 305 Import:
treeZa_lod2.3ds (04.02.2014)

* Defined during 305 Import:
tree2b_lod2.3ds (04.02.2014)

=
» e 2

NACHRICHTEN MODELLE VERWALTUNG ADMINISTRATION HILFE
Import Datenbank Export Download Werkzeuge
Kategorien Prototypen

UNKATEGORISIERT Bezeichnung

Baume Laubbaum 1a

Baume andere Laubbaum 1a

Baumplanung * Defined during 30S Import:  preiecke 943

Ceometrie (Bytes) 52586

Texturen 2
Texturen (Bytes) 2205337

Dreieche 537

Geometrie (Bytes) 52046

Texturen 2
Texturen (Bytes) 2205557
Materialien 1
Dreiecke 1114

Geometrie (Bytes) 37480
Texturen 2
Texturen (Bytes) 2123424

Materialien il

Dreiecke 1048
Ceometrie (Bytes) 117348

Texturen 2

L P T SR S PE T

14

4

I

Abmelden

Setstatus

Ein Set kann die Zustdnde

= Bereit (Idle)

= In Benutzung (Busy)

« \on Import genutzt (Importing)

= \on Export genutzt (Exporting)

* Wird geleert (Emptying)

* Wird geldscht (Deleting)

» Gesperrt (Locked)

« In Bearbeitung durch Administrator
(AdminLock)

annehmen. Befindet sich ein Set in einem
anderen Zustand als Idle, wird es gerade
von einem Plattformvorgang verwendet
oder ist gesperrt und kann daher nicht
bearbeitet werden.

Inventarverwaltung

Die in Inventarsets verwalteten Datensdtze
enthalten - anders als dies bei Gebaudesets
der Fall ist - keine
Geometrieinformationen ber
Inventarobjekte. In Inventarsets werden
lediglich Transfermationsinformationen
(Position,  Skalierung, Rotation, etc.)
verwaltet, die beschreiben, wie ein
Inventarobjekt in  einem Stadtmodell
platziert wird, Die geometrische
Reprasentation eines Inventarobjekts wird
durch einen Verweis auf einen Prototypen
festgelegt, der beim Export in ein CCF-
Modell vorgenommen wird.

Letzte Aktualisieru i
o 015 - 17:00 39‘5




3D-Modell- und
Anwendungsplattform

Compact City Format

CCF







3)map

Optimiertes Datenbankschema fur schnellere Daten
Uberarbeitete Benutzerschnittstelle
Erweiterte Import-/Exportformate

Integration der CityBrowser-Plattform

September 2016

15.06.2016
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Produkte — 3D-Stadtmodelle

/-Modellverwaltung \\
eDatenaufbereitung —

eModellbearbeitung
eFortflihrung

eVisualisierung
*GIS-Integration
«Offentlichkeit

isualisierung
7 ePlanung
eSimulation
eFachanwender




—
@cyViewer

* Messen  Anzeige von

* Stereorendering Modellsemantik

* Erstellen von Videos * Semantische Suche
* Points of Interest e Adresssuche

* Modellvarianten * Visualisierung von

* Integration von Vektordaten
Architekturmodellen * Schattensimulation

15.06.2016



@cyViewer

wer - Bocholt Fassadenmodell = | =

Ansicht Werkzeuge  Einstellungen  Hilfe
B@ > W FF][B]S 4 § B Rechtswert 254244820 Hochwert 5745088.50 Hohe 40.80 @
GREE@PF &+
Messwerkzeug 4« » 31X
Messwerkzeug J
Mess- und Markierwerkzeug <
) Einfache Linie {Distanz) Linie
©) Einfache Linie (Hohe) Linienbrete 0.2}
@ Linienzug Farbe -
) Geschlossener Linienzug immerim @
© Wand Vordergund

[ Starte Messung/Markierung (Rechtsklick zum Beenden) ]

Sichtbar Typ Bezeichnung
[¥] | Einfache Linie (Hohe)

[¥]  |Geschlossener Linien...

< 1 »

Messung

Lange m)  21.35326

Anfang 2542420.9165 5745087.0235 26.37774
Ende 2542414.0435 5745085.9105 26.35005
Neigung (%)

B Messwerkzeug ‘

Bocholt Fassadenmodell | Bocholt mit Dachfarben, Baumen, Kunstobjekten und Leuchten




—
@cyViewer

~
iewe  ..onchengladbach ﬂl‘g—hj
Datei  Ansicht Werkzeuge  Einstellungen  Hilfe
B|@ > W ¥ ¥|[B]© 4 § B Rechtswert 253134173 Hochwert 5670419.21 Hohe S
GRE@PF &+
Stereo 4 » 3 X
Stereo o
i "
Darstellung in anaglyphem
[V] Aktivieren
Einstellungen
Augenabstand U
Fokalabstand U
'j‘ Stereo
Ménchengladbach | 3D-Stadtmodell Ménchengladbach (Stand 20.10.2011)




@cyViewer

|

\.—_e(sxﬁ

Datei  Ansicht Werkzeuge Einstellungen  Hilfe
[B@ = % F(F][3]© 4 § B | Rechtswent 3237645791
@B p @@ R

Objektsuche x|
Objektsuche %
Suche nach Modellobjekten anhand

Suchkriterien

G Kiterium hinzufigen
@ =

Verknipfung @ Und () Oder

e <) osbr_=)

Verknipfung @ Und () Oder

[ S Suche starten ]
Suchergebnisse (14)

) isse in 3D-Ansicht b

id StreetName Streethu ~
DENW013D000... | Bongardstr. 3 |
DENWO13D000... | Bongardstr. a0
DENW013D000... | Bongardstr 0|
DENW013D000... | Bongardstr 29 5
DENWO13D000... | Bongardstr. 31
DENW013D000... | Bongardstr. 2
DENWD13D000...  Bongardr. 121
DENW013D000... | Bongardstr. 2
DENW013D000... | Bongardstr. |23
DENWO13D000... | Bongardstr v -

< ‘H[ » ~
[ isse entfemen ] a““

j‘ Objektsuche
Exp3 | EXP2
L

Hochwert 5704811.71

Hohe 156.49

LoJIE:]

Objekteigenschaften
Eigenschaften des ausgewsdhlten Objekts

bkid: DENWO130D0003a51

StreetMame: Bongardstr.

StreetMumber: 21

CreationDate: 19593-05-21

Kennzeichen: 05911000000650021 001
Objektnummer: AD4BSRP

BZSN_Status: FF_AG_Attrbute
BZSN_Datum: 05.10.2009
StoreysAboveGround: &

Function: 2101

StoreysBelowGround: 0

City: Bochum




= Coven i [EEEEE |
Datei Modell Darstellung Kamera Werkzeuge Einstellungen  Hilfe
Rechtswert 33571650 Hochwert 5745607.85 Hohe 131.88 (o}
GlWdla @ FrE ¢+% [P0 §FFBSED
Vektordaten 2 x s
Vektordaten
Darstellung von Vektordaten 7
Ebenen | patensatze
=

Sichtbar

Bezeichnung

Farbe Enstelungen

= E  Datenbank
| 1) strassenkataster

-4 Vektordaten
T

=




tei Modell Darstellung Kamera Werkzeuge Einstellungen Hilfe

Ebenenauswahl a1 x
Ebenenauswahl -
Auswahl darzustellender '3

-+ Modelvarianten
@ Luftbiid
) DGK5

v e

Datei Hilfe

Modell  Da Kamera

Ebenenauswahl a2 x

Ebenenauswahl -
Auswahl darzustellender '3

5+ Modelvarianten
O Lufibid
@ DGKS

[7] Expertenansicht aktivig
| B Anzeigefilter
| Stadt ge test

[7] Expertenansicht aktivieren
B Anzeigefilter

| Stadt ge tejsitj”




Datei  Modell Darstellung Kamera Werkzeuge Einstellungen  Hilfe

Overlays 1 x ‘y
Overlays Q
Integration dynamischer |

B¢ & alter_os
...[V] @ akter_os

(]
= B
= B
(@)

[] Ausgewahlte Objekte in
Position Eot
Mauspositionierung aktivieren Rot
| Gerv
Nick-\
Roll¥i

[ A Modelfallen lassen |

Skalierung

Skalierungsachsen anzeigen
@ Relativ

Brete |1.00

Tife  [1.00

Hohe [1.00
7] Sperme Verhaitnis

- Overlays
i Karlsruhe \‘ Virtuelles 3D-Stadtmodell Karlsruhe




Debug

Darstellung  Kamera  Werkzeuge Einstellungen  Hilfe

@[] & Borken 2013 06 21_einzelteile
& Opel Corsa D OPC-Laeng
& Opel Meriva-Laeng
[Z] @ Opel Meriva-Laeng
[Z]@ Opel Meriva-Laeng_2
@ Opel Meriva-Laeng_3
[7]@ Opel Meriva-Laeng_4
[@] @ Opel Meriva-Laeng_5
& Smart_Pure-Laeng
& tree2a_lod2
)-[7] & VW Touran-Laeng

[¥] Ausgewahite Objekte in 3D-Ansicht

Position log'niemng Skaliemngl
[] Mausposttionierung aktivieren

Rechtsw

352553.69
Hochwert |5745896,62
Hohe 45,18

( Auf Modell fallen lassen

- Overlays

Borken |




—
@cyViewer

Kamera  Werkzeuge Einstellungen Hilfe Debug
a x o

s . AT i
v G —




—
@cyViewer

* Neue 64-bit Architektur

« Komplett Uberarbeitetes Benutzerinterface

« Touch- und Gestensteuerung

 Uberarbeitetes Werkzeugkonzept

* Neue Werkzeuge fur Import von Raster- und Vektordaten

* Neue Werkzeuge fur Import, Darstellung und Analyse von
Punktwolken und Panoramabildern

August 2016 X B

15.06.2016



Produkte — 3D-Stadtmodelle
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eDatenaufbereitung —

eModellbearbeitung
eFortflihrung

3)map

@yBrowser

isualisierung
*Planung
eSimulation
eFachanwender

eVisualisierung
*GIS-Integration
«Offentlichkeit

15.06.2016



SRS T
e LA UL ¢ J

00




@yBrowser

Gebietskorperschaften 6 Kreise, 3 Stadte

Fliche ca. 6.500 km?
Einwohner ca. 2 Mio.
Gebaude ca. 1 Mio. in LOD2

(teilweise texturiert)
Geldande 1m Raster

(optimierte
Vermaschung)

Texturierung Luftbild
Stralennamen
Grundsticksgrenzen
Gemeindegrenzen

Kreisgrenzen

» ,Heteregones' Modell, unterschiedliche
Entwicklungsstande
» Bereitstellung auf verteilten Servern

3D-Stadtmodell Ostwestfalen-Lippe

Beteiligte Kérperschaften

Kreis Gutersloh
Kreis Herford
Kreis Hoxter
Kreis Lippe *
GDI-OWL
Kreis Minden-Libbecke  oswesmntor
Kreis Paderborn

Stadt Bielefeld
Stadt Gutersloh
Stadt Paderborn

© Geobasisdaten des Landes NRW und der beteiligten Gebietskdrperschaften in
Ostwestfalen-Lippe
Rechtliche Hinweise

http://owl.3d-map.net



http://owl.3d-map.net/

@yBrowser

3D kag_2013_08 - CityBrows: X

= C | [ localhost:8383/CityBrowser/index.htm|?modelUrl=http://localhost:11111/Karlsruhe_variant/mode oo K P =
k Bookmarks [} Spritzlet [}) Neuen Beitrag erstell. % Buienradar.nl- Bochc! [ Schnittstelle: CityVie (] Weitere Lesezeiche
3456443.05 | 5430288.66 | 16

DATEN

# < O
4 |-
W Gebaude LoD2
Gebaude LoD2 (LoD3 vorhan
W Gebaude LoD3
W Briicken und Tunnel
¥ Baume

#| Bodennutzung
Luftbild

Ein-/Ausschaltbare
Modellebenen

Variantenmechanismus




@yBrowser

3D Herford_Wald - CityBro X

& C | [} localhost:8383/CityBrowser/index.html?modelUrl=http://localhost:11111/baeumealphatest2/mode P~ 4 B =
k Bookmarks [3 Spritzlet [} Neuen Beitrag erstell. % Buienradar.nl- Bochc! [E5] Schnittstelle: CityVie (7] Weitere Lesezeiche

 Modell mit
aktivierter
Baumebene




@yBro wser

« Messwerkzeug
* Punkte
* Distanzen
 Pfade
« HOhen
* Flachen



TOOLS

* Navigation Uber
Adresssuche und
Kartenansicht




@yBrowser

» CityBrowser-Plattform
« Datenim- und —export
Schnittstellen fir Datenaustausch mit dem GIS
Verwaltung/Veroffentlichung mehrerer Modelle
» Benutzerbezogene Zugriffsrechte
3D-PDF-Export

August 2016

15.06.2016
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Produkte — 3D-Stadtmodelle

/-Modellverwaltung
eDatenaufbereitung

)

39map

eModellbearbeitung
eFortflihrung

@yEditor

eVisualisierung
*GIS-Integration
«Offentlichkeit

L

@yBrowser

@yViewer

isualisierung
*Planung
eSimulation
eFachanwender

38




Plugin far Bearbeitung von 3D-Stadtmodellen
in Trimble SketchUp



ityLditor

3D-Stadtmodelle in S

*Gebdude
. *Geldande
Im po rt|eren o Luftbilder/Karten
e Laserscandaten
*Vektordaten

/

\

* Geometrie

e S Modellieren |-wateriaien

— Ny ™ = *Fachdaten
W L saAAAANA)

-'."' ",;,mm:munn

5 R sl /
- p— i

£ . , P

Y i [ §

~

. . « CityGML
Prasentieren -3po-por
*WebGL

/




ityLditor

Datenquellen Import

15.06.2016

Gebaude CityGML, .dxf, .cco, .3mf, .stl

Vektordaten .shp, .dxf, .tab, .gml, .json,
.geojson

Geldnde CityGML, .asc, .adf, .tif, .dxf, .ras,

Xyz, .dem

Geldndetexturen

.bmp, .png, .jpg, .tif, .ecw, .jp2,
OpenStreetMap, WMS

Punktwolken

XYyZ, .CSV

Triangulierte Oberflaichenmodelle

.ply, .obj
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Erweiterte Ver- und Bearbeitungsfunktionen
* Regionimportfilter
« Gelandemodelloptimierung

* Reduktion von Punktwolken mit Voxelgridverfahren

« Gekachelter Import grof3er Datenséatze
» Automatische Dachtexturierung/-einfarbung

« Generierung von Oberflachenmodellen aus unsortierten Punktmengen

« CityGML

15.06.2016

Attributbearbeitung
Objekttypisierung
Flachentypisierung
LoD-Zuweisung

Regelbasierte Flachentypisierung
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« Dateiformate Export
« CityGML
« 3D Studio (.3ds)
« Wavefront Alias (.obj)
* Openinventor (.iv)
* OpenSceneGraph Binary (.ive)
* OpenSceneGraph ASCII (.0sQ)
« AC3D (.ac)
« 3D Manufacturing Format (.3mf)
« Stereolithography (.stl)

 Prasentation
« 3D-PDF
« CityBrowser
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Extension Warehouse

3Dis Citykditor 7

CityEditor
im
SketchUp Extension Warehouse

CityEditor
What's new?



CityGML worldwide

Mindestens 3 CityEditor-
Lizenzen & Bearbeitung
lokaler Modelle

15.06.2016 46




CityGML worldwide

Australien
Belgien
Brasilien
Deutschland
Finland
Frankreich
Griechenland
Grol3britannien
Indien

Italien

15.06.2016

Japan
Kanada
Niederlande
Osterreich
Polen
Schweiz
Spanien
Sudkorea
Turkei
Ungarn
USA
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« Herausforderungen/Fragestellungen bei Kunden
« CityGML-Kompatibilitat in der Prozesskette
 Prozess Modellbearbeitung/Modellfortfihrung?

* Qualitatskriterien u. Prafung?

15.06.2016



ityLditor

.@yfditor + £ 3 CrryDocToR

* Integrierter Bearbeitungs- und Prufzyklus

« Batch-Import/-Export von Gebaude und Flachenattributen

15.06.2016



Produkte — 3D-Stadtmodelle

/-Modellverwaltung \]
eDatenaufbereitung

eModellbearbeitung
eFortflihrung

3)map

@yBrowser

isualisierung
*Planung
eSimulation
eFachanwender

eVisualisierung
*GIS-Integration
«Offentlichkeit

15.06.2016



Bearbeiten, Verwalten und Prasentieren

von 3D-Stadtmodellen

Andreas Steffens
steffens@3dis.de

2861 891981
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