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¢ Erstellen / Erfassen von 3D Modellen ist aufwendig!
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» LOosung: 4

¢ Parametrisierung des Modells g 3

¢ Definition von Regeln

. Malen nach Zahlen*

> Beispiel 11

¢ Parameter 0
» Referenzpunkt 1 2

* Breite
e Hohe
e HOohe-Dach

¢ Regeln
« P2 =(P1lx + Breite, P1y)
 P3=(P1x, Ply + Hbhe)

Martin Kriickhans Synthetische Verfeinerung von 3D-Stadtmodellen



MOtlvatI on uni'-.wersitétgnlrﬂ

» LOosung: 4

¢ Parametrisierung des Modells g 3

¢ Definition von Regeln

. Malen nach Zahlen*

> Beispiel 12

¢ Parameter 0
» Referenzpunkt 1 2

* Breite
e Hohe
e HOohe-Dach

¢ Regeln
« P2 =(P1lx + Breite, P1y)
 P3=(P1x, Ply + Hbhe)

Martin Kriickhans Synthetische Verfeinerung von 3D-Stadtmodellen



MOtlvatI on uni'-.wersitétgnlrﬂ

Fotos von Fassaden

|

Formale Grammatik

|

Prozessierung

|

typisches Sudstadthaus
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> Aspekte der B.Sc. - Arbeit
¢ Formale Grammatiken
¢ Sildstadt-Fassaden-Grammatik

¢ Prozessierung und Visualisierung

14

> Ergebnisse
¢ Prozessierung eines Hauses

¢ Datenbankanbindung

¢ Ausblick
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Formale Grammatiken um..,;e,.sitétﬁ

> Terminalsymbole :
¢ HFlache :
¢ VFlache :

> Nicht-Terminalsymbole

> Produktionsregeln
- HFlache VFlache
BN
BN
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Prozessierung der Grammatik Lm-l.,,,,f,.sitétm

> Produktionsregeln -
¢ Stufe > HFlache VFlache =
¢ Treppe - Treppe Stufe :
¢ Treppe - Stufe .-
16
> Ableitungsbaum: Treppe
/ PP \
Stufe Treppe
HFlache VFlache  Stufe Treppe
< O\
HFlache VFlache Stufe
‘ SN
‘ HFlache VFlache
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Sudstadtgrammatik Lm-l..,,,f,.sitétﬂ

» Datengrundlage: Fotos

¢ 200 Frontalaufnahmen

i i
.ll.ll..

3 R ) g gl
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Sudstadtgrammatik Lm-l..,,,f,.sitétﬂ

> Ableitung von architektonischen Regelmafigkeiten :
¢ |dentifizieren :
¢ Quantifizieren :
> Beispiel:

¢ Anzahl vertikaler Elemente

Wahrscheinlichkeiten: P{0.27}
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Sudstadtgrammatik Lm-l..,,,f,.sitétﬂ

|
» Beispiel zur Erstellung einer Produktionsregel D
|
¢ Symbole: o
|
|
¢ Regeln: O
« P{0.73} F > ,2dreigeteilt"
« P{0.27} F > ~Zweigeteilt"
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Sudstadtgrammatik Lm-l..,,,f,.sitétﬂ

[ |
> Beispiel zur Erstellung einer Produktionsregel 0
|
¢ Symbole: o
 F (Fassade), W (Fassaden-Wand) :
¢ Regeln: O
« P{0.73} F>W W W ,dreigeteilt*

e P{0.27} F>W W ~Zweigeteilt*

> Grammatik: XML Datel
¢ XGep-Schema
¢ 37 Symbole
¢ 137 Produktionsregeln

Generische Beschreibung einer sidstadttypischen
Fassadengeometrie
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|
> Prozessierung o
|
¢ Ableitungsbaum entsteht / \ o
|
v / E n
. |
> [nterpretation / \

¢ Blatter reprasentieren Gebaudeteile

¢ innere Knoten beinhalten Semantik

> Visualisierung

¢ Sprachunabhangige Visualisierung
¢ X3D, KML, OBJ
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> Aspekte der B.Sc. - Arbeit
¢ Formale Grammatiken
¢ S(idstadt-Fassaden-Grammatik

¢ Prozessierung und Visualisierung

24

> Ergebnisse
¢ Visualisierung eines Hauses
¢ Datenbankanbindung
¢ Ausblick
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Generierung eines Gebaudes umuersimm

» Visualisierung mit Google Earth (nicht georeferenziert)

Martin Kriickhans Synthetische Verfeinerung von 3D-Stadtmodellen 16.1.09



Datenbankanbindung Lm-...,;e,-sitétﬂ

> |terative synthetische Verfeinerung

Datenbank 3D Modell
Sudstadtgebdude Prozessierung Bonner Sudstadt ”
+ Sldstadtgrammatik >
- Gebaudemalie auslesen | guf austgelesene exportieren|  hochdetaillierte

- Gebaudeposition Daten anwenden Fassaden
prozessieren
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A UusS b I I C k u ni'-.!rirsité'tm

» Visualisierung mehrerer Gebaude (nicht skaliert)

27

> Ableitungsbaum
¢+ manuelle Eingriffe in die Ableitung der Grammatik
¢ LoD
¢ Visualisierung der Ableitung der Grammatik
¢ Export nach CityGML
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Herzlichen Dank i

> FUr die Moglichkeit der Prasentation
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