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Sitzungen der AG Modellierung

e 31. Sitzung, 17. November LVermA NRW
e 32. Sitzung, 12. Januar, IGG, Uni Bonn

o Treffen einer Untergruppe an der Uni
Potsdam, Ende November
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Ergebnisse: Uberblick
 Methode fur Fachschalen auf Basis von CityGML

 Benennung: ADE (Application Domain Extension)

» Anderungen am Gebaudemodell

 Modellierung von Geschossen
— Erweiterung des Gruppierungskonzepts
— Geschoss = Gruppe von Raumen, verknupft mit Gebaude
* innere Gebaudemerkmale (innerBuildinglnstallations):
— bisher nur Raumen zugeordnet
— Problem: z.B. Leitungen durch mehrere Raume

— Neu: Auch Zuordnung innere Gebaudemerkmale zu Gebaude

 Materialeigenschaften in CityGML
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Materialeigenschaften in CityGML

|dentifikation von Defiziten der bisherigen Modellierung

Prafung der Eignung bestehender Ansatze (Styled Layer
Descriptors, Symbology Encoding)

— Vortrag JOrg Haist

Erarbeitung eines neuen Konzepts zur Reprasentation
von Materialeigenschaften in CityGML

— Vorschlage von Haik Lorenz & Dirk Doérschlag

— Diskussion und Modifikation auf letzter Sitzung

Klarung von Detailfragen und Entscheidung tber

Konzept in Sitzung der AG Modellierung heute
Nachmittag
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Materialeigenschaften: Bisheriges Modell

S gi:_Surface ]

appearance

Property

TexturedSurface

-

Appearance

Material

+ shininess: double [0..1]

+ diffuseColor: Color[0..1]

+ transparency: double [O.
+ specularColor: Color[0..1]

+ emmissiveColor: Color[0..1]

SimpleTexture

1]

+ textureMap: anyURI
+ textureCoordinates: DoubleListTyp
+ type: TextureType
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Bisheriges Materialmodell: Defizite

zu eng mit Geometriemodell von GML verknupft
— Geometrie-Element: TexturedSurface

Probleme bei der Texturierung von Dreiecken/TINs
Probleme bei der Texturierung von Rastern
keine georeferenzierten Texturen
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Eignung von SLD / SE

Styled Layer Descriptors / Symbology Encoding

— OGC Spezifikationen fur die Zuordnung von
Gestaltungselementen zu Geo-Objekten (Features)

strikte Trennung Geodaten / Visualisierung

Probleme:
— Texturierung nicht moglich (keine Texturkoordinaten)

— Granularitat der Differenzierung zu grob: Feature-Ebene,

nicht Geometrie-Ebene

Fazit:

— zur differenzierten Einfarbung von 3D-Stadtmodellen
geeignet

» OGC Filter zur Selektion
— Verwendung in CityGML erfordert Erweiterung
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Materialmodell: Entwurfsentscheidungen

e Herauslésung des Materials aus GML-Geometrie
— Verknupfung mit GML-Geometrie Uber Referenzen/Links

 Trennung von Geo-Objekten (Thematik/Geometrie)
und Erscheinung
— soweit moglich

e Georeferenzierte Texturen

o auch Texturierung komplexerer Oberflachen
— Flachen mit Aussparungen
— Zusammengesetzte Flachen (CompositeSurfaces)
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Materialmodellierung: Neues Konzept

«abstract»
gml::_AbstractGMLType This embedding allows
remote appearances to be
included using XLinks! _CityObject
T
3 ,
/
| /
«abstract: !
« » -
SurfaceData * surfaceDataMember 0~ Appearance ," appearanceMember CityModel
+isFront[0..1] : bool = true <p+name[1] : String |~ <
? CityGML base classes
X3DMaterial Texture target GOnionS
+ambientIntensity[0..1] : float = 0.2 +imageURI[1] : anyURI > i TextureParameterization
1 +diffuseColor[0..1] : ‘gml::flloatLlsF =_0.8 0.80.8 +mimeType[0..1] : anyURI_ . : . +TextureCoordinateList[L..*]
+specularColor[0..1] : gml::floatlist = 00 0 +textureType[0..1] : CodeList = unknown [— +TextureCoordinateGenerator[1]
4+shlr_1ln_eSS[0--1] : float = 0.2 _ +fillMode[0..1] : CodeList = repeat TextureAssociation
+emissiveColor[0..1] : gml::floatList = 00 O +fillColor[0..1] : Color = (0, 0, 0, 1) +un[1] : anyURI
+transparency[0..1] : float = 0
- +isSmooth[0..1] : bool = false
7
o
GeoreferencedTexture TextureCoordinateGenerator
MaterialAssociation +boundedBy[0..1] : gml::Envelope +worldToTexture[1] : TransformationMatrixType
+uri[1] : anyURI
- - - TextureCoordinateList
TextureCoordinateList can only refer to Geometry objects - - — -
directly containing 3D points. "appliesTo" specifies the type +textgreCoc3rdlnate§ : gml::doubleList
of the target object. Can be "LinearRing", +ap_p.||esTo : CodeList
"LineStringSegment", or "TIN". In case of a TIN, only = |————- +uri : anyURI
controlpoints receive texture coordinates. Additional
breaklines are described using LineStringSegments that

have to have separate TextureCoordinateLists.

Material support Texture support



Beispiel: Gebaude mit Erscheinungen

<Burlding>
<appearanceMember>
<Appearance>
<surfaceDataMember>
<X3DMaterial> ... </X3DMaterial>
</surfaceDataMember>
</Appearance>
</appearanceMember>
<appearanceMember>
<Appearance>
<surfaceDataMember>
<Texture> ... </Texture>
</surfaceDataMember>
</Appearance>
</appearanceMember>

</Building>
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Farbe der Flachen des Gebaudes

<X3DMaterial>
<dirffuseColor>1 1 1</diffuseColor>
<target uri="#A#wall" />
<target uri="#roof711" />
</X3DMaterial>

e Die berden Geometrie-Flachen mit 1d wall

und roof711 werden weilss gefarbt
<gml :Polygon gml:i1d ="wall">

</gml:Polygon>
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Beispiel: Gebaude mit Erscheinungen

<Burlding>
<appearanceMember>
<Appearance>
<surfaceDataMember>
<X3DMaterial> ... </X3DMaterial>
</surfaceDataMember>
</Appearance>
</appearanceMember>
<appearanceMember>
<Appearance>
<surfaceDataMember>
<Texture> ... </Texture>
</surfaceDataMember>
</Appearance>
</appearanceMember>

</Building>
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Textur zu Flachen des Gebaudes

<Texture>
<imageURI>roof. jpg</imageURI>
<mimeType>image/jpeg</mimeType>
<target uri="'#roofl">
<TextureParameterization>
<textureCoordinates uri="#roofl tril"
appliesTo="LinearRing'>

</textureCoordinates>
<textureCoordinates uri="#roofl tri2"
appliesTo="'LinearRing'>

</textureCoordinates> roofl
</TextureParameterization>
</target>
</Texture>
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Nachste Schritte

e Sitzung der AG Modellierung heute nachmittag

e Themen:

— Materialeigenschaften in CityGML: Detailfragen,
Entscheidung Uber Konzept

— CityGML-Spezifikation:
» Best Practices Paper (OGC Meeting Paris, Juli)
» Verteilung von Aufgaben
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