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Google Earth

Eine kurze Übersicht
Hardo Müller
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Was ist Google Earth?

• 3D Viewer
– Zentrale Datenbank
– DGM
– Textur (Luft-/Satellitenbilder auf DGM)
– Gebäude (Zur Zeit einzelne US-Städte)
– Diverse Vektordaten

• Straßen, Grenzen, Markante Punkte, etc.
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Weitere Eigenschaften?

• Routenplaner
• KML – Editor und Viewer

– KML = Keyhole Markup Language
– Konzipiert für Overlays

• Punkte, Linien, Pfade, Polygone
• Einfache 3D Objekte (Polygone mit Höhenangabe)
• Viele Style Optionen (Farben, Opazität, etc.)

– Ähnlich zu GML2, aber kein GML
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Anwendungsfälle

• Suche nach Dienstleistungen
• Reiseplanung
• Routenplanung
• Nachrichten mit Geo-Bezug
• Werbung
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Google Earth und OGC Standards

• KML – GML
– KML ist ähnlich, aber kein GML

• Integration von WFS, WMS
– Eingeschränkt möglich über Network Links

• CityGML ?
– CityGML bzw. GML 3 wird z. Zt. nicht 

unterstützt
– Zukunft hängt von Google’s Motiven ab



22

Offene Fragen

• Wie entwickelt sich das Verhältnis 
Google/OGC?

• Folgen andere mit ähnlichen 
Tools(Microsoft, Amazon, etc.)?

• Welche Auswirkungen hat diese 
Entwicklung auf SDI/GDIs?

• Was bedeutet das für die SIG3D?
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